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MATÈRIA Robòtica i Programació. 3r ESO 

PROFESSORA Lluís Megale 

MATERIAL DE 

L’ALUMNAT 

Diversos recursos en línia 

TEMARI DEL CURS 
Estratègies de pensament de disseny i gestió de projectes col·laboratius: recull el 
desenvolupament de projectes aplicant processos de disseny per investigar, generar i 

perfeccionar idees, planificar, produir i avaluar solucions dissenyades i desenvolupen 
la seva capacitat per desenvolupar productes i entorns innovadors.  

Pensament computacional, llenguatges i estructures de programació: té per objecte 
la comprensió dels fonaments d’algorísmica per al disseny i desenvolupament de 
programes, i l’aplicació de tècniques específiques com l’elaboració de diagrames de 

flux o la descomposició de problemes complexos en senzills. 

Disseny i construcció de robots: permet la producció dels elements i estructures 
necessaris per al funcionament dels prototips, així com la interacció amb l’entorn a 
través de la recollida de dades amb sensors i l’acció mitjançant actuadors. 

OBJECTIUS 
Dissenyar prototips creatius i funcionals per respondre a problemes i reptes concrets 
a partir de projectes col·laboratius, utilitzant tècniques de pensament de disseny. 

Aplicar estratègies de pensament computacional de manera organitzada i óptima per 
crear, reelaborar o millorar algoritmes que ajudin a resoldre problemes reals. 

Configurar i programar plaques de prototipatge programables i sensors i actuadors 
que permetin donar resposta als reptes o problemes, fent serVir estructures lògiques 
a partir de llenguatges de programació. 

Construir estructures i mecanismes per respondre als requeriments mecànics 

necessaris, a partir de components específics o dissenyats i produits mitjançant la 
utilit]ació d’eines de disseny digital. 

SISTEMA 
D’AVALUACIÓ DE 

LA MATÈRIA 

33% Perseverància, autonomia i criteri de superació en les activitats d’aprenentatge 
personal. 

33% Col·laboració activa en el disseny de projectes individuals i col·laboratius. 

33% Col·laboració activa en la gestió de projectes individuals i col·laboratius. 

 


