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MATÈRIA Robòtica. 1r Batxillerat 

PROFESSORA Carolina Crespo López 

MATERIAL DE 

L’ALUMNAT 

Lloc web específic per la matèria 

TEMARI DEL CURS 
La robòtica en el nostre entorn: es descriu la tipologia i els usos més habituals dels 
sistemes intel·ligents en diferents àmbits, com el domèstic, l’industrial o el de les 

tecnologies de l’espai. S'inclou una perspectiva històrica dels progressos en robòtica i 
les perspectives a curt i mig termini. IoT, Big Data, Intel·ligència Artificial … 

Característiques dels sistemes intel·ligents: es descriuen els estàndards actuals en 
construcció i programació de sistemes intel·ligents i en els protocols de comunicació 
entre dispositius programables. Es relacionen els diversos sensors i actuadors que 

solen incorporar. 

Programació de microcontroladors: es descriuen els entorns i llenguatges de 
programació més habituals en robòtica. S’inclou l’aprenentatge en l’ús de l’entorn de 
programació que es fa servir en el projecte: microPython i les particularitats d’aquest 

llenguatge de programació. 

Disseny i gestió de projectes col·laboratius, per tal de dissenyar solucions als 
problemes plantejats d’acord amb el pensament de disseny i aplicant estratègies 
bàsiques de gestió de projectes (definició d’objectius, planificació, execució del 
projecte i avaluació). 

OBJECTIUS 
Dissenyar prototips creatius i funcionals mitjançant projectes col·laboratius, utilitzant 
tècniques de design thinking per donar resposta a problemes, situacions i reptes 
concrets. 

Configurar i interconnectar plaques de prototipatge programables, sensors i 
actuadors utilitzant coneixements d’electrònica i programar les plaques fent servir 
estructures lògiques a partir de llenguatges de programació per donar resposta a 
reptes, situacions i problemes. 

Verificar i millorar el funcionament de prototips creats, comparant el resultat amb el 

disseny inicial previst i introduint canvis per incrementar la seva eficiència i 
aconseguir solucions òptimes. 

SISTEMA 
D’AVALUACIÓ DE 

LA MATÈRIA 

33% Perseverància, autonomia i criteri de superació en les activitats d’aprenentatge 
personal. 

33% Col·laboració activa en el disseny de projectes individuals i col·laboratius. 

33% Col·laboració activa en la gestió de projectes individuals i col·laboratius. 

 


